
 

 

 

Fiche d’activité JEU Memory 

A partir de 3 ans  Temps de réalisation : 40 min à 1h30 

Objectifs pédagogiques : 

• Entraîner sa mémoire  

• Travailler sa logique  

• Développer son attention et sa concentration  

Objectifs de l’activité : 

L’enfant va reproduire de mémoire une composition d’images que vous allez mettre en place. 

Ensuite, il pourra vérifier si ce qu’il a fait est correct. 

Déroulement :  

Si vous n’avez pas de jeu memory, le fabriquer comme suit : 

• Découpez des 10 petits carrés de taille égale dans votre feuille A4.  

• Demandez à votre enfant le nom de 5 fruits.  

• Dessinez les fruits sur chaque petit carré et recopiez-les à l’identique sur les 5 carrés restants 

afin de créer des paires. Votre enfant peut colorier ces dessins. 

• Choisissez trois fruits et laissez les autres petits carrés de côté. Disposer vos 3 petits carrés sur 

la table. Demandez à votre enfant d’observer votre composition. Une fois observée, cachez la 

composition. 

• Il doit maintenant avec le reste des autres carrés choisir les bons dessins et les disposer sur la 

table dans le bon ordre ; à l’identique de ce que vous avez fait.  

• Quand il pense avoir réussi, vérifiez ensemble que sa composition est la même que la votre. 

 

Variantes ou pour aller plus loin : 

Vous pouvez aller jusqu’à 5 dessins à retenir pour un enfant de 4 ans à 6 ans et passez ensuite à 

10 dessins pour les grands. Pour les plus grands, vous pouvez compliquer la tâche en ajoutant 

plusieurs lignes de dessins au lieu d’une ! Bien sûr vous pouvez varier les thématiques : formes 

géométriques, objets…  

Matériel nécessaire : 

- Feuille A4  

- Feutres  

- ou 1 jeu de memory  

 


